Computador / Projector / Quadro interactivo
	Para Ligar:

· Verificar se a UPS (Uninterruptible Power System) está ligada;

· Ligar o cabo “Vídeo” do projector, ao computador;

· Ligar o cabo “USB”  do quadro, ao computador;

· Ligar o projector com o “power” (botão verde) do comando;

· Ligar o computador;

· Projectar a imagem do computador no quadro (teclas: Fn + F4);
· Arrancar com o programa “Ferramentas Smart”;

· Sincronizar a imagem / comandos com os “toques no quadro”;

· Trabalhar normalmente com qualquer programa, no quadro.

	Para fechar:

· Fechar todos os programas, no computador;

· Desligar o computador;

· Desligar o projector (botão verde do comando);

· Desligar o cabo “Vídeo” e arrumá-lo;

· Desligar o cabo “USB” e arrumá-lo;

· Não desligar a UPS.



