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Introducgao

O programa QuizFaber permite criar, com facilidade e rapidez, um quiz multimédia num documento
hipertexto (pagina HTML) com um «motor» escrito em Javascript.

Toda esta funcionalidade é controlada de uma maneira automatica. O professor ndo necessita de ter
conhecimentos de HTML ou de Javascript.

Esta aplicagéo, que funciona sobre o Windows, € um editor do quiz. Usando-a, é possivel criar e controlar
muitos tipos de questdes:

- Questdes de resposta unica, em que somente uma resposta esta correcta.

- Questdes de resposta multipla, em que uma ou mais respostas estéo correctas.

- Questdes de verdadeiro/falso.

- Questdes de respostas abertas, onde aparece uma caixa de texto na qual é permitido desenvolver a
resposta.

- Questdes de preenchimento de espagos (gap filling), onde aparece uma frase com falha de palavras.
Isto &, algumas palavras do texto sdo substituidas por espagos vazios.

- Questdes de combinagéo de palavras (matching words), com dois grupos distintos de palavras, ou
expressdes, em duas colunas. O aluno tera de relacionar cada palavra ou expressédo da primeira coluna
com uma da segunda coluna.

Para cada resposta é permitido especificar uma explicagdo e uma sugestdo. Estas serdo mostradas na
pagina HTML cada vez que o aluno escolher esta opgao.

O autor do quiz pode ajustar um tempo maximo para responder a todas as questdes. No fim do quiz, sera
mostrada uma classificagao final na qual é usado o peso individual de cada questao.

As paginas de HTML podem ser personalizadas de muitas maneiras:

- pode-se escolher uma nova cor para o fundo do texto das respostas;

- ajustar uma imagem de fundo ou até um som para cada resposta do aluno;
- associar objectos multimédia como imagens e sons para cada questéao;

- etc.

Muitas outras opg¢bes estao disponiveis, podendo os conjuntos de questdes serem ajustadas aos
objectivos do professor.



Licenga

QuizFaber, de Galli, € um software do tipo freeware, excepto para uso comercial.
Se desejar usar este software para finalidades comerciais, necessita da autorizagdo do autor deste
software, Luca Galli.

A cépia e a redistribuicdo do QuizFaber é livre e encorajada, mesmo sem permissao do autor, desde que
seja distribuida gratuitamente e ndo sejam alterados os ficheiros nem o cédigo.

ESTE SOFTWARE E OS FICHEIROS QUE O ACOMPANHAM SAO DADOS «COMO SAO» E SEM
GARANTIAS RELATIVAMENTE AO DESEMPENHO, MERCANTILIDADE, OU OUTRAS GARANTIAS
EXPRESSAS OU IMPLICITAS. NAO E GARANTIDA QUALQUER APTIDAO PARA UMA FINALIDADE
PARTICULAR.

EM CASO ALGUM LUCA GALLI SERA REASPONSAVEL POR QUAISQUER DANOS DIRECTOS,
INDIRECTOS, ACIDENTAIS, POR CONSEQUENCIA, PERDA DE LUCROS DE NEGOCIO OU DANOS
ESPECIAIS, AINDA QUE LUCA GALLI TENHA SIDO AVISADO DE TAL POSSIBILIDADE.

A verséo portuguesa foi realizada por Carlos Baptista, Fernanda Silva e Jodo Paiva.



Como é feito um quiz?

Um quiz é composto por quatro blocos diferentes:
1. Titulo, com uma caixa de texto para a sua inserg&o;
2. Introdugéo (PAGINA — Comentarios - Introdugéo);

3. Questdes, respostas, explicagGes e sugestoes as respostas;
4. Observacao final (PAGINA — Comentarios — Nota de rodapé).

Teste sobre Portugal @

Este Quiz wisa testar os conhecimentos sobre o nosso Pais o

pergunta 1

Qual é a capital de Portugal?

Porto

Lisboa Q

(ol W Coimbra

Braga

Departamento de Investigagdo o

para verificar a
resposta 11

00:28:52 correcto :0 Incorrecto :0
O titulo do quiz é também o titulo da pagina HTML principal. Pode ser parte do quadro de entrada do quiz
(PAGINA — Cabegalho), onde outra informagao é especificada, como por exemplo, o nome do autor e a
data do quiz.

A introdugéo é uma breve explicacdo, colocada no inicio da pagina, antes da primeira questéo.

As questbes séo expressas no formato texto, acompanhadas eventualmente por objectos multimédia,
como imagens ou sons.

Para cada questéo, o aluno deve confirmar a resposta pressionando o botdo OK.

A ordem de resposta as questdes ¢é decidida pelo aluno.

O resultado final do quiz aparecera, automaticamente, numa nova pagina, quando pressionado o botao
OK associado a ultima questao a ser respondida (n&o necessariamente a Ultima questdo do quiz).

As respostas associadas a uma questao podem ser:

Questdo com resposta unica: para cada questdo ha um conjunto de respostas possiveis em que
somente uma pode ser a resposta correcta.

Questao com resposta multipla: para cada questdo ha um conjunto de respostas possiveis, em que uma
ou mais podem estar correctas.

Questdes verdadeiras ou falsas: sdo frases as quais se pode associar o valor verdadeiro ou falso.
Questdes de resposta aberta: é aberta uma caixa de texto vazia onde o aluno deve escrever a resposta.
Questbes de preenchimento de espagos: consistem em frases onde algumas palavras foram
substituidas por espacgos vazios. O aluno deve escrever nos espagos vazios as palavras omitidas.
Questbes de combinagédo de palavras (matching words): constituido por pares de palavras que sao
seleccionadas de modo a combinarem.

A correcgdo automatica do quiz pode avaliar todas as respostas excepto as respostas abertas. De facto,
estas sdo escritas pelo aluno usando a lingua natural e s6 podem ser avaliadas pelo professor.

Cada resposta pode ser acompanhada por uma explicagdo que sera visualizada depois de o aluno
seleccionar as respostas.



Cada questao pode ser acompanhada por uma sugestéo, que é visualizada antes de o aluno seleccionar
a resposta, o que permite ajudar, reflectir ou facilitar a resposta. A presenca de uma sugestéo € indicada
por um icone redondo com a marca de questédo ao lado de cada resposta.

As explicagbes e as sugestdes podem ser introduzidas, somente, nas questdes de resposta multipla. A
seguinte figura mostra como a sugestao é apresentada:

pergunta 1

Gual é a capital de Portugal?

QMPOHG

@ A maior cidade Portuguésa
C-:::ir‘nbr-:]

No caso do quiz ser muito grande, é possivel excluir uma ou mais questdes. Para isso basta usar o
comando Incluir/Excluir Questodes... do menu QUESTAO.

Aspectos tedricos sobre o quiz

Tipos de questdes

Com o QuizFaber, podem-se criar os seguintes tipos de quiz:

Questoes de resposta Unica

Uma questido pode ter apenas uma resposta possivel. Cada resposta pode ser correcta ou errada, mas
somente uma das respostas é correcta.

Se necessitar de uma questdo com mais do que uma resposta correcta deve-se usar «Questdes de
resposta multipla», como se explica de seguida.

Questoes de resposta multipla

Uma questdo pode ter mais do que uma resposta possivel. Cada resposta pode ser correcta ou errada.
Admite-se que uma questao possa ter mais do que uma resposta certa mas, pelo menos, uma resposta
tem de estar correcta.

Nesse caso, a resposta do aluno sera considerada certa somente se activou a(s) resposta(s) correcta(s) e
so6 esta(s).

Consequentemente, numa questdo com duas respostas correctas, se o aluno activar uma resposta
errada, marcara a valorizagdo da questado negativamente, mesmo que acerte na segunda resposta.

Questoes de verdadeiro ou falso

A questdo comega com um texto que expde o seu objectivo e é seguida por uma série de afirmagdes
verdadeiras ou falsas.

A cotagdo da questdo dependera da proporgao de respostas correctas.

Ao contrario das questbes de resposta multipla, onde uma resposta pode ser avaliada positiva ou
negativamente, as questdes de verdadeiro ou falso sdo estimadas como parcialmente certas ou erradas.



Na classificacdo final destas questdes é usada uma percentagem das respostas correctas sobre o
numero total de afirmacgoes.

Questoes de resposta aberta

E o tipo de questdo em que o aluno pode responder livremente, escrevendo a prépria resposta. No teste
vai ser criada uma caixa de texto (vazia) abaixo da questédo, onde o aluno pode escrever a sua resposta.

Obviamente, tal resposta n&o pode ser corrigida automaticamente. Por esta razdo, deve-se sempre ter em
conta que a cotagdo final atribuida no fim do quiz ndo considera a cotagdo das questdes de resposta
aberta.

O professor deve corrigir e pontuar estas respostas apds ter imprimido o teste ou ao consultar
digitalmente as respostas abertas.

Questdes de preenchimento de espacos (gap filling)

E uma questdo constituida por um texto preparado pelo professor, que escolhe as palavras que serdo
omitidas no quiz.

No lugar destas, aparecera:

- um espago vazio (uma caixa de texto numa pagina HTML ou um espacgo branco no papel) onde o aluno
tera de introduzir a palavra correcta ou,

- um menu pendente, onde o aluno tera de seleccionar uma opgéo.

A classificagdo dependera da percentagem de palavras introduzidas correctamente pelo aluno (o
processo € idéntico ao das questdes com respostas do tipo verdadeiro ou falso).

Obviamente, é possivel omitir ndo s6 uma Unica palavra mas também uma frase inteira. Isto aumenta a
probabilidade de erros por parte do aluno que, para responder correctamente, devera escrever a frase
exacta. A falta de um espaco adicional, de uma virgula, ou um simples erro ortografico resultardo numa
avaliagdo negativa. Nestes casos, € melhor optar pelos menus pendentes.

Questdes com combinagdo de palavras (matching words)

A questao introduz dois grupos de palavras ou expressdes colocados em duas colunas paralelas. O aluno
tera de relacionar cada palavra ou expresséo do primeiro grupo com uma do segundo grupo.
Esta opgao propicia-se, particularmente, a legendagem de figuras.

Adicao de um peso as questoes

Cada questéo pode influenciar a classificagéo final com um peso que pode variar de uma questao para
outra. Deste modo, é possivel distinguir uma questéao dificil de uma facil.

Na janela principal da aplicagédo, ao lado da caixa de texto das questdes, ha uma caixa com o nome
«pesoy.

O valor predefinido é 1 para todas as questbes. Isto é, todas as questdes tém o mesmo peso. Para
atribuir um peso maior, introduzir um numero inteiro entre 1 e 99.

Calculo da classificagao final em fungao do peso da questao

p1*r1 + p2*r2 +.... pN*rN

Classificagao =
p1+p2+... +pn

Sendo pi 0 peso da questao i e ri o resultado (1 ou 0, consoante esteja certo ou errado).



Por exemplo, se tiver 4 questdes (com respostas multiplas):

Questao 1: peso 3
Questdes 2, 3 e 4: peso 1
A soma dos pesos é 6 (= 3+1+1+1)

Com uma classificagao entre 0 e 20, se se responder correctamente a 2.2, 3.2 e 4.2 questdes, mas falhar a
1.2, a classificagao final € 10 porque, apesar de responder correctamente a trés de quatro questoes, a 1.2
questdo tem um peso mais elevado.

Aplicando a féormula anterior, obtem-se:

0%3 + 1%1 + 1*1 + 1*1
Nota = 0 + * (20 - 0) = (3/6) * 20 = 10
6




Calculo da classificagao final

O calculo da classificagao final é feito da seguinte maneira:
Sendo i 0 niUmero da questao, define-se:

* n = numero de questdes

« classificagdo minima = nota minima (por predefinicao 0)

+ classificagdo méaxima = nota maxima (por predefinicao 10)

* pi = peso da questdo numero i; um ndamero entre 1 e 99

- fi = valorizagdo da questdo numero i; um numero real entre 0 e 1, calculado assim:

* Questodes de resposta multipla:
fi=0oufi=1

* Questdes de resposta do tipo verdadeiro ou falso, ou de preenchimento de espagos, ou questdes de
combinagao de palavras tém um calculo de f diferente:

respostas correctas ou palavras
fi=

numero total de respostas correctas ou palavras

Definem-se ainda:

+S=p1+p2+...+pn;somado peso
* F=p1*f1 + p2*f2 +.... + pn*fn

A classificagao final é calculada como:
F * (classificagdo maxima - classificagdo minima)

Classificagao = classificagdo minima +

Criar quiz com QuizFaber

Inser¢ao de um novo quiz

Criar um novo quiz com o QuizFaber é muito simples. De facto, quando o programa é aberto, apresenta
na janela principal a caixa de texto da primeira questao e a caixa de texto da primeira resposta.



G Galli's QuizFaber - demo.gz _ O] x|
Ficheiro Editar Questfio Quiz Pagina Ferramentas Ajuda

Di(R(&] < #|w(ex] 2|2 =28 =

Titulo |hriu|tirr|ediale Cluiz {dema)

- SEEEEN  Questéo 1
@@ Questdo, 2
w-@ Questdio. 3 "Wr Utterson the lawyer was aman of a rugged = = | >
@ Questao. 4 countenance that was never lighted by a smile; cold, scanty
& g gUESﬁO- : and embarrassed in discourse; backward in sentiment; lean, Peso |3
uesido, long, dusty, dreary, and yet somehow lovable®,
® Questdo.? Thus 15 the beginning of a famous book. Who wrote 1t 7 LI W

escolher quiz  [Escolna miltipia =]

Resposta 1 de 4 | Explicagdo 1 | Palpite 1 |

Dracula, by Bram Stoker =] < | >
Propriedades

| -]

™ Correcto

/

Como se pode observar, ha um par de botdes alinhados na margem direita da janela do QuizFaber,
indicados com os simbolos < e >. O primeiro par aparece perto da caixa de texto da insercdo de
questdes, enquanto o segundo par esta colocado perto da caixa de texto das respostas.

Pressionando o botédo > é possivel passar a questdo seguinte (ou a resposta seguinte). Ao pressionar o
botdo < é possivel passar a questao precedente (ou a resposta precedente).

Cada questao é caracterizada pelo tipo de questao seleccionavel no menu pendente, sob a caixa de texto
da questéao.

Sao mostrados na figura os seis tipos disponiveis (questdo com resposta Unica, questdo com resposta
multipla, questdo verdadeira ou falsa, questdo com resposta aberta, preenchimento de espacos e
combinagao de palavras).

O conteudo abaixo do menu pendente depende da seleccéo do tipo de questao.

Questao de resposta Unica

Numa questéo de resposta Unica existe somente uma resposta correcta. Assim, se existir ja uma resposta
correcta nessa questdo, e se se tentar clicar numa nova caixa de verificagdo com o rétulo «correcta,
aparecera uma mensagem de erro.

Questao de resposta multipla

Para indicar qual é a resposta correcta a uma questéo, clicar na caixa de verificagdo «correcto», colocada
debaixo da caixa de texto das respostas, quando a resposta correcta € mostrada.

Para indicar que afinal a resposta seleccionada ndo é a resposta correcta, bastara clicar uma segunda
vez para desaparecer a verificagdo na caixa.

E possivel fornecer mais do que uma resposta correcta.

As respostas podem ser visualizadas de forma aleatéria no quiz. Para tal, seleccionar QUIZ —
Propriedades — Gerar a saida das questdes aleatoriamente.

Questoes de verdadeiro ou falso

Cada questao com resposta verdadeira ou falsa é constituida por um texto (questéo) que precede a lista
das frases que é necessaria para indicagao de V/F.

Numa questao V/F é possivel a inser¢éo de objectos multimédia junto das frases.

Questoes de resposta aberta



O painel de resposta estd vazio no caso das questdes de resposta aberta, porque a resposta vai ser
introduzida pelo aluno durante o quiz.

Questoées com preenchimento de espagos
Espag¢o com uma caixa de texto vazia

Caixa de verificagdo «Usar menu pendente nos espagos» desactiva.

Para indicar que uma palavra estd omitida, é necessario incluir a palavra entre paréntesis rectos [ ]. E
possivel omitir uma frase inteira ou uma simples palavra.

Por exemplo:

No dia 4 de Dezembro de 1996 partiu do cabo Canaveral (nos [Estados Unidos]) uma miss&o espacial em
direccdo a [Marte], o planeta vermelho. Foi langada a sonda Mars [Pathfinder], com o robd espacial
Sojourner Rover. A exploragéo do planeta comegou ha vinte anos, com as sondas espaciais Viking 1 e 2.

Quando criar o quiz em HTML, fica conforme a figura abaixo:

Acerca da exploracdo espacial...

No dia 4 de Dezembro de 1996 partin cabo Canaveral (nos ) a missdo espacial para . o planeta

vermelho. Foi langada a sonda Mars com o robd espacial de Sojourner Rover . A exploracio do planeta comegou
ha vinte anos, com as sondas espaciais Viking 1 e 2.

O texto contém trés palavras omitidas: Estados Unidos, Marte e Pathfinder. Foram incluidas entre
paréntesis rectos e serdo omitidas do quiz (aparecera uma caixa de texto vazia onde o aluno tera de
inserir a palavra correcta).

N&o ha uma distingdo entre letras mailusculas e minusculas. Por exemplo, se o aluno escrever «MarTe»
ou «MARTE» no lugar de «Marte», a resposta sera considerada igualmente valida.

Além disso, é possivel especificar mais do que uma palavra correcta para cada palavra omitida do texto.
Isto € usado para obter uma correcgdo automatica menos rigida. Neste caso, se o aluno responder
«EUA» no lugar de «estados unidos» (0 mesmo para «E. U.» ou «estados»), a resposta esta correcta
mas o quiz considera-a incorrecta.

E possivel especificar dentro do paréntesis recto todas as palavras correctas, separadas por uma virgula.
Deste modo, o texto sera o seguinte:

No dia 4 de Dezembro de 1996 partiu do cabo Canaveral (nos [estados unidos, EUA,

E. U.]) a misséo espacial em direcgao a [Marte] ...

Preenchimento de espagos com uma lista pendente

Seleccionar a opgéo «Usar menu pendente nos espagos».

A opgao «Usar menu pendente nos espagos» escolhe-se para criar um quiz onde cada abertura tem uma
lista pendente de opgbes possiveis em vez de uma caixa de texto vazia (¢ a maneira mais simples para

responder a este tipo de questdes).

De facto, somente uma opgao é a correcta, de entre todas as que sao exibidas.

Sintaxe:

Para indicar que uma palavra estd omitida, € necessario inclui-la dentro do paréntesis recto ([] ). O
paréntesis recto interno engloba uma lista dos artigos (frases ou palavras) separados por uma virgula.

A primeira palavra ou expressio antes da primeira virgula é a resposta correcta. Obviamente, no quiz do
HTML, os artigos serdo colocados na lista numa ordem aleatéria (de outra maneira, o aluno teria apenas
de seleccionar, sempre, a primeira opgao!).

Por exemplo:

10



O maior planeta do sistema solar é [Jupiter, Saturno, Terra, Mercurio]

Quando criar o quiz no HTML, tera:

Jipiter oK |
Terra
Mercirio
Saturno

«Jupiter» é a opgéo correcta. De facto, € a primeira palavra no editor do quiz, embora «Jupiter» néo
esteja necessariamente na primeira posicao no quiz em HTML (mas numa posicao aleatdria).

Questao com combinacgéao de palavras

O professor deve introduzir o par de palavras que estdo em correspondéncia numa lista. Inicialmente a
lista esta vazia e o Unico botdo permitido € Adicionar Par [Add pair]. Pressionando este botédo, aparece
uma janela de didlogo onde se insere o primeiro par de palavras. E obrigatério que ambas as palavras
estejam especificadas. Confirmando a inserc¢éo, o par aparecera na lista.

E possivel introduzir até vinte pares. Para modificar uma ou ambas as palavras do par, seleccionar o
botao Modificar par [Modify Pair].

1 =

choose quiz Matching %

Matching words

Firstword | Secondward =]  Addpair... |
Athur Conan Doyle The LostWorld = =
Aldous Huxley Brave MewWorld L[l

Edgar Rice Burroughs The Gods of Mars Delete pair
Mary Shelley Frankenstein _pl

Eram Stoker Dracula

Edger Allan Poe

First word: ’m
Second word: ’W
Cancel I

Obviamente, quando o quiz aparecer no HTML, o par de palavras sera disposto aleatoriamente.

Introducgao de objectos multimédia

Para introduzir objectos multimédia (imagens, sons, videos), existem duas possibilidades:

1 - Arrastar e largar o objecto multimédia de uma janela principal para dentro da caixa de texto da questéao
ou da resposta.

2 - Através do botdo Propriedades [Properties] da questdo ou da resposta. Pressionar o botao
Propriedades na janela principal da aplicagao e, de seguida, pressionar o botédo Inserir... na nova janela
de dialogo.

1. Arrastar e largar

Exemplo de arrastar e largar uma imagem:

11



'- : 5 QuizFaber titulo

Ficheiro  Editer Ouestiio COuiz Pagina Femamentas  Ajuda

Documenti

= @ Questiéo, | Questao 1
| ;I < >

F'mprleda:lesl
B

escolner quz  [Respostas mutiplas =]

| Resposta de i |Exp||cagio1 | Palpite 1 |

_‘J < > I
Pmprleuauesl

Uma janela de didlogo nova aparecera, onde o nome do objecto e o tipo de objecto sdo reconhecidos
automaticamente, como na imagem abaixo:

)| esterel.jpg m

—Prewiséo

Tipo de objecto:

IImagem LI

Posigao do objecto em relagéo

|7 ESQUERDA da questdo ¥

| Avangada... |
—Maorme do ficheiro multimédia:
COMINDOWYSADesktophguizhesterel jpg E=calher |

Cancelar 7 |

2. Através das «propriedades locais»
Comegar por pressionar o botao Propriedades [Properties], colocado no lado direito da janela principal,

junto a caixa de texto da questdo ou da resposta e pressionar o botéo Inserir... [Inserf] na nova janela de
dialogo.
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Q| Galli's QuizFaber - Sem titulo
Ficheira

o T-I|EJ
Titulo |

[' * | Questio 1

G| Fropriedades locais - Questio 1

Quiz  Pégina Fam

slel sl #lr

EEE

;l = | >
Principal | Adicionar meis testo | Pesall!

[~ Objecto muttimedia - ) _| Propriedades

Pode insenr alé quatro objecios junto ao texto da pergunta

Inserir...

Objecto I Tipo | Nome do ficheiro
T
E; < | >
1 Propriedades
[~ Fomyato do texto
€ Uso & HmL

I~ Apreseniar as perguntas de um modo alea

Seleccionar o tipo de objecto multimédia (tipo de imagem, tipo de som...), o nhome do objecto com o

caminho absoluto (com o botdo Escolher [Choose]) ou o relativo (que considera o ficheiro do quiz):

g' objecto multimédia |

—Previsio

Tipo de objecto:

L]

IImagem

Fosigdo do objecto em relagdo

| ESQUERDA da questéio =]

6-& q Avancada..

Previsdo nao disponivel

—Morme do ficheiro multimédia:

Escolher

iy

Cancelar ¢ |

Para cada questao de resposta multipla € possivel associar um ficheiro multimédia, como uma imagem,

no formulario da questdo ou na visualizagao das respostas.

Tipo do objecto multimédia
Actualmente, é possivel associar 11 tipos de objectos multimédia:

Ficheiros de imagem;

Ficheiros de som: formato WAV e de MIDI;
Applet Java (CLASS);

Video AVI ou MPEG;

Flash de Macromedia;

Apple QuickTime;

Crescendo de Liveupdate;

RealAudio ou RealVideo;

Objecto genérico;

Window Media Player, nas ultimas versdes, pode incluir ficheiros MP3;
Folhas de Excel (guardadas como paginas Web).
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Formatos de ficheiros de imagem

Devido ao uso da biblioteca de imagem Freelmage, a aplicagdo permite usar os seguintes formatos de
imagem:

Windows ou ficheiro bitmap de OS/2 (*.BMP);
Dr. Halo (*.CUT);

GIF de Compuserve (*.GIF);

icone Windows (*.ICO);

Iff De Amiga (*.IFF, *.LBM);

Graficos de Rede do JPEG (*.JNG);
Independent JPEG Group (*.JPG);
Formato do commodore 64 koala (*.KOA);
Graficos Mdltiplos de Rede (*.MNG);

PBM Portatil Bitmap (Ascii) (*);

PBM Portatil Bitmap (BINARIO) (*);
Kodak PhotoCD (*.PCD);

Formato bitmap PCX (*.PCX);

PGM Portatil Graymap (Ascii) (*);

PGM Portatil Graymap (BINARIO) (*);
Graficos Portateis de Rede (*.PNG);

PPM Portatil Pixelmap (Ascii) (*);

PPM Portatil Pixelmap (BINARIO) (*);
PhotoShop (*.PSD);

Sol Rasterfile (*.RAS);

Ficheiro de Targa (*. TGA);

Formato Etiquetado de Ficheiro de Imagem (*.TIFF);
Bitmap Wireless (*.WBMP);

Formato X11 Bitmap (*.XBM);

Formato X11 Pixmap (*.XPM).

Pré-visualizagdao da imagem e visdao da imagem

Quando se usam ficheiros multimédia é possivel pré-visualiza-los, premindo o botdo Lupa na janela de
dialogo «Objecto multimédia» [Multimedia Object].

E aberta uma janela cujo titulo permite ver o tamanho da imagem (em pixéis). Se a imagem for maior que
a area da janela, podera ser redimensionada.

Sao permitidos varios formatos de imagem (jpeg, png, bmp, tiff, etc.). Se um formato de imagem néo for
suportado, € indicada uma mensagem: «Previsao nao disponivel» [Preview not available].

No canto da caixa da pré-visualizagdo, aparece o icone genérico de imagem.

O formato de imagem GIF ndo pode ser usado de momento. O formato GIF usa o algoritmo da
compressdo de LZW. A patente de Unisys para a compresséo de LZW expirou nos EUA em 20 de Junho
2003, e expira na Europa, no Canada e no Japdao em Junho ou em Julho de 2004.

Opcoes avangadas
Um objecto multimédia pode ser importado de uma pagina Web (pode ser criada uma referéncia ao
ficheiro) ou pode ser embebido (copiado) no ficheiro quiz (QZ).

N. T. — O embebimento de imagens no ficheiro final, QZ, traz beneficios indiscutiveis no transporte do
ficheiro fonte do quiz.
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hiperligagao £
=]

Queets il teoto della prin domn da,

YWl prima risposta
I #cconda rispostn
AW i isposta

IMPORTAR

Ficheiro fonte

Quiets & il terto della pring donmada,
LYWl - rima risposta
I #cconda rispostn

[ = [ETE.

HTML quiz

COPIAR
85 uma vez
Ficheiro Quiz(.Q}Z)

Insergao de formulas matematicas

Para introduzir uma férmula matematica € necessario usar uma aplicagdo externa, como o editor de
equagdes da Microsoft ou o MathType.

Quando a férmula é escrita numa destas aplicagdes externas, deve-se copiar a férmula (clicar no menu
EDITAR, seleccionar o comando Copiar ou, mais simplesmente, pressionar a combinacdo de teclas
Ctrl+C). Na janela principal do QuizFaber, quando o cursor estd na caixa de texto da questdo ou da
resposta, fazer uma operagéo de Colar (ou clicar no menu EDITAR, a seguir seleccionar o comando
Colar ou, mais simplesmente, pressionar a combinagéo de teclas Ctrl+V).

— Previzdo

Tipo de objecto:

\/’17 Ilmagem j
- b i- b - 4(1'6' Posiciio do objecto em relacio

2 |,E\ ESQUERDA da questio

A ESQUERDA da questiio
A DIREITA da questdo
4{POR CIMA da questéo

—Nome do ficheiro muttimédia; POR BAIXO da questéo

entz and Settings\Carlos\Ambignts de trabalho\math fig.bmp Ezcolher |
0K I Cancelar 7 |

Pode-se introduzir até quatro féormulas. Para mais tarde consultar ou suprimir a férmula, abrem-se as
propriedades locais dessa questao ou resposta.

Insercao de objectos pelo processo copiar e colar

Para introduzir um objecto, em primeiro lugar, deve-se seleccionar e copiar o objecto da aplicagdo
externa, por exemplo, do Word da Microsoft. Pode-se seleccionar e copiar uma imagem de uma pagina,
através duma operagdo de «copia» (activar o menu EDITAR e seleccionar o comando Copiar ou
pressionar a combinagao de teclas Ctrl + C). Na janela principal do QuizFaber, quando o cursor estiver na
caixa de texto da questdo ou da resposta e a caixa de texto estiver seleccionada, fazer «colar» da
«pasta» (activar o menu EDITAR e seleccionar o comando Colar ou, mais simplesmente, pressionar as
teclas Ctri+V).

Se o objecto for compativel com o QuizFaber e puder ser traduzido numa imagem, uma nova janela de
dialogo aparecera.
E possivel copiar muitos objectos como graficos ou imagens provenientes do WordArt ou do ClipArt.

Pode-se introduzir até quatro objectos. O botdo Propriedades permite ver ou eliminar o objecto dessa
questéo ou resposta.
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Ter em atencdo que, dado que o objecto é colado no QuizFaber, ndo pode ser editado e modificado
porque é tratado no QuizFaber como uma imagem. Para editar ou modificar, em primeiro lugar, deve-se
editar o objecto na aplicagéo (externa) de origem e «copiar e colar» novamente no QuizFaber.
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Propriedades locais das questoes e das respostas

Propriedades da questiao

M= E3 3| Propriedades locais - Questéo 1
Principal |Adiciunm mais texto |
Objecto multimedia
Pode inserir até quatro objectos junto ao texto da pergunta
~ <> Ohjecto | Tipo | Nome do ficheiro Insenr... |
POR CIMA da questio Imagem esterelipg Modificar
Peso |1 POR BAIKO da questio Imagem castle png
Propriedades Apresentar... |
B =
Eliminar |
Formato do texto
! Liso o« HTML
.l < >
Propriedades ™ Apresentar a5 perguntas de um modo aleatério
|
Tecto

- oK |

Annulla ?

Para modificar as propriedades da questdo, pressionar o botdo Propriedades, na janela principal da

aplicagao, perto da caixa de texto da questao.

Para cada questéo pode-se especificar:

- Objectos multimédia (imagens, sons, videos). Introduzir um objecto novo com o bot&o Inserir, modificar
um objecto existente com o botado Editar..., suprimir um objecto do QuizFaber com o botédo Eliminar (esta

operagao so elimina a imagem).
- Formato do texto: texto ou HTML.

Na opgéo de texto Liso cada caracter ndo € modificado, enquanto no formato HTML os sinais > e < sédo
entendidos como uma Tag do HTML (pelo que ndo se deve usar os sinais de maior (>) ou menor (<) na

insercdo de expressodes, por exemplo).
- Opcéao para ordenar as respostas de uma maneira aleatéria.
- Texto a indicar antes da questao (separador Adicionar mais texto).

- Texto a indicar apos o texto da ultima resposta (separador Adicionar mais texto).

Propriedades da resposta
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M=k Q Propriedades locais - Questdo 1, resposta 1

— Objecto multimedia

Fode inserir até quatro objectos junto ao texto da resposta

Inserir.... |
Ohjecto Tipo | Morme do ficheira
B -“_L’_J A ESQUERDA da resposta Imagem ssterel jpo Modificar... |
i | A DIREITA da resposta Imagem castle png
Ry Apmsanlar...l
Propriedades
B Eliminar |

— Formato do texto
" Liso &+ HTML

=1 g
Propriedades OK I Cancelar 7 [

|

Tecto

&

Para modificar as propriedades da resposta, pressionar o botdo Propriedades, na janela principal da
aplicacéo, perto da caixa de texto da resposta.

Para cada resposta pode-se especificar:

- Objectos multimédia (imagens, sons, videos). Introduzir um objecto novo com o bot&o Inserir, modificar
um objecto existente com o botdo Editar, suprimir um objecto do QuizFaber com o botao Eliminar (esta
operagao nao eliminara o ficheiro do objecto multimédia).

- Formato de texto: texto ou HTML.

Na opg¢éo de texto Liso cada caracter ndo € modificado, enquanto no formato HTML os sinais > e < séo
interpretados como uma Tag do HTML.

Carregar e guardar um Quiz

Carregamento

Para abrir um quiz, guardado previamente, seleccionar FICHEIRO — Abrir...

Se o quiz contiver muitas questdes, uma janela de didlogo aparecera indicando o progresso de
carregamento do quiz. A operagao sera abortada se se pressionar o botdo Cancelar.

E possivel carregar o quiz com uma dimens&o até 2 MBytes.

O programa faz a verificagdo de compatibilidade do formato com a versédo do editor, QuizFaber, e cria
uma copia da verséo precedente.

Neste caso, no fim do carregamento do quiz, uma janela de didlogo aparecera a informar que o quiz foi
carregado com sucesso para as questbes e o texto das respostas, mas podera ter carregado alguns
parametros que ndo se ajustam correctamente.

O professor devera verificar novamente as propriedades do quiz correspondentes aquelas informagdes,
por exemplo, a copia de imagens.

Esta operacao deve ser feita somente na primeira vez. De facto, depois de carregado uma vez, o formato
do quiz converteu-se automaticamente no formato do actual editor QuizFaber.

Guardar

Para guardar um quiz, seleccionar FICHEIRO — Guardar. Este é guardado com a extenséo qz.

Se houver uma questéo vazia no quiz, entre duas questbes validas, o espago vazio é eliminado quando
se guardar o quiz.

Além do texto, sdo guardadas as propriedades a ele associadas (pode-se modificar as propriedades do
quiz seleccionando QUIZ - Propriedades... [Properties...]).
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Criagao e execucgao do quiz

@| Criar Quiz m

Escolher na caixa inferior, um nome de ficheiro para o
documento principal, HTML, ser criado:

|C:~.Ducumen1i‘;demo.h1m Escolhar

— Opgdes:

Lingua: |Portugués =l
™ Iniciar a quiz depois de criada
I Optimizar para Intemet Explorer 4.0 ou superior

I™ Sem janelas (frames)

Avangado... |

Cancelar | Propriedades ?

Uma vez que as questdes do quiz foram escritas no programa, € possivel exporta-lo para paginas HTML.
Para fazer isso, escolher QUIZ - Criar quiz HTML... [Make HTML quiz].

Uma janela de didlogo aparecera e sera possivel escolher o nome do ficheiro principal de HTML. O quiz
de HTML é uma colecgao de ficheiros em HTML.

S6 é possivel escolher o nome do ficheiro principal (sera este a pagina de entrada na execugao do quiz).
Os ficheiros relacionados terdo como nome de ficheiro, 0 mesmo nome do ficheiro principal com o sufixo
de um numero inteiro crescente. Por exemplo, se escolher um nome de ficheiro como «meu_quiz.htmy,
os outros ficheiros serdo chamados «meu_quiz1.htmy», «meu_quiz2.htmy, etc....

Inicialmente, o nome proposto para o guardar coincidira com o nome do ficheiro do quiz. A extens&o qz
sera substituida por htm.

Nesta altura, antes de criar o quiz, pode-se modificar as suas propriedades, pressionando o botdo com o
nome Propriedades.

Com um clique na caixa de verificagao Iniciar o quiz depois de criado [Run quiz after be created], sera
possivel executar o quiz imediatamente apds a sua criagao.

O QuizFaber abrira o browser predefinido do computador com o quiz em HTML. Clicar na caixa de
verificagdo «Optimizar para o Internet Explorer 4.0», permite criar paginas HTML usando as
caracteristicas novas do browser que pressupdem uma melhoria substancial do aspecto grafico do quiz.

No fim de fazer o quiz, aparecera uma nova janela de dialogo com a lista de todos os ficheiros HTML
criados.

As paginas HTML serdo colocadas lado a lado com uma pasta especial de nome «media» com as
imagens e 0s sons necessarios para a correcta visualizagdo no browser.

O comando QUIZ - Iniciar quiz permite executar um quiz previamente criado.

Escolha da lingua

E possivel escolher a lingua que o quiz usara para visualizar as mensagens, o titulo das questées e o
resultado. Obviamente, o texto das questdes e das respostas, introduzido pelo aluno, ndo sera traduzido.
As linguas disponiveis s&o:

Aleméo
Croata
Espanhol
Francés
Galego
Grego
Holandés
Hungaro
Inglés
Italiano
Noruegués
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Polaco
Portugués
Romeno
Russo
Sueco

Optimizagao para o Internet Explorer

E possivel escolher, na fase de criagdo do quiz, optimizagéo para o codigo associado as paginas HTML,
tirando partido das potencialidades oferecidas pelo Microsoft Internet Explorer (da versao 4.0 ou acima).
O quiz optimizado difere nas seguintes caracteristicas:

A pagina HTML é dividida em duas janelas (ou em frames) em vez de trés janelas (frames).
A janela inferior (frame) é mais fina, com a altura fixa, muito similar a uma barra de estado.
A auséncia da janela superior (frame) deixa mais espaco a janela central.

As mensagens de erro aparecem na janela central perto do texto da questao.

Nota técnica: esta nova disposicdo da pagina HTML é possivel devido aos usos de potencialidades do
HTML dindmico e do modelo de DOM (Document Object Model) do browser |.E.

Mensagens de erro durante a criagdao do quiz em HTML

Quando o professor seleccionar QUIZ - Criar quiz HTML, o programa verificara se todas as questdes de
que o quiz é composto sdo validas e a consisténcia entre elas.

No caso de ndo serem encontrados problemas, o quiz HTML é criado. Caso contrario, € mostrada uma
janela de dialogo onde, para cada questao invalida, ha uma explicagédo curta do erro.

S6 é possivel criar 0 quiz quando o professor corrigir todos os erros.

Os erros que podem ser introduzidos sdo os seguintes:

Para questdes de respostas multiplas:

Nao é marcada a resposta correcta

Numa questéo de resposta multipla, € obrigatério indicar pelo menos uma resposta correcta. Para indicar

a resposta exacta, seleccionar a caixa de verificagdo «correcto» quando a resposta correcta € mostrada.

A questao é invalida: nao existe nenhuma questao ou resposta, isto €, a questdo ndo contém o texto
na caixa da questao ou nao contém respostas.

Para questdes de preenchimento de espacos (fill gap):

O texto ndo apresenta palavras omitidas entre paréntesis rectos
O texto esta vazio ou ha um texto sem palavras omitidas (palavras incluidas entre paréntesis rectos).

Palavra que falta entre os paréntesis rectos
O texto contém [ ], onde a palavra omitida ndo é especificada.

Ma combinaciao de paréntesis rectos dos suportes
O numero dos paréntesis rectos abertos ([) ndo é igual ao niumero de paréntesis rectos fechados (]).

As préximas aberturas ndo sao permitidas

Existem duas palavras omitidas, incluidas entre os paréntesis rectos, sem nenhum texto entre elas. Para
o [primeiro] [segundo exemplo...]... € um erro. Em substituicdo, deve usar ... o [primeiro]... ou o [segundo
exemplo].
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Definir documento HTML

Defini¢ao do estilo da pagina

Para personalizar o aspecto grafico da pagina HTML que contém o quiz, seleccionar o comando Estilo da
pagina do menu PAGINA [Page]. Sera apresentada a seguinte janela:

Q| Estilo da pagina

Geral ] Aparéncia | Resuitados |

Classic L

Elegant Fur ina principal:  Escolher
il undo da pagina principal:
Compute

F‘mFeF']sI;lornal Fundo da pégina secunddria: Escolher...
Alternative

-~ Separador da guesties

CAUOYO> _ )
" linha honzontal

Adlcinnarl Elissrz] I I Escolher... I
Importar | Exportar |
% Largura do texto na pagina |SD

(8]08 I Cancelar 7

S&o possiveis duas hipoteses:
Escolher o estilo predefinido da lista existente (actualmente estdo disponiveis seis estilos)
Escolher um estilo personalizado, especificando os seguintes elementos:

= imagem de fundo para a janela central do browser,

= imagem de fundo para a janela de topo e de fundo do browser;

= cor e fonte para o texto das questdes;

= cor e fonte para o texto das respostas;

=  cor e fonte para o texto que identifica as respostas;

=  cor e fonte para o titulo do quiz;

= a largura, em percentagem, relativa a largura do browser, do texto das questbes e das
respostas;

= separador de questdes - pode ser uma linha horizontal simples ou uma imagem de fundo;

= 12 maneiras diferentes de mostrar as questées do quiz (por exemplo, as respostas de texto na
mesma linha ou em linhas diferentes).

Para inserir um estilo personalizado, seleccionar a primeira opgao (<novo> ou [<new>]) da lista de estilos
que aparece na esquerda da janela de dialogo. Seleccionar, entdo, o estilo na metade direita da janela.
Deste modo, o quiz sera construido com o estilo personalizado.

Para conservar este estilo para as préximas vezes noutros quizzes, escolher um nome de estilo
(substituindo <novo> pelo nome que se pretende) e clicar no botdo Adicionar.
Um nome novo aparecera no fim da lista de estilo.

Notas:
1) Os estilos predefinidos ndo sdo modificaveis. A metade da janela de didlogo de estilo estara sempre
desactivada quando um artigo da lista de estilo for seleccionado.
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2) Para acrescentar de modo permanente um estilo, escrever um nome novo e acrescenta-lo a lista de
estilos. Também o primeiro estilo (<novo>) é guardado quando sair do programa, mas s6 devera ser
usado como um estilo temporario e ndo como «o estilo personalizado de referéncia».

Cabecalho

Para inserir o titulo de pagina HTML, escolher o item Cabegalho do menu PAGINA.
A seguinte janela de didlogo aparecera:

G| Cabecalho ﬂ

Titulo da guiz

[Multimediale Quiz (demo)

Argurmento |

Autar |

Crganizagdo / Escola |

Data ou Ano |

Cancelar ‘ ?

O titulo acrescentado a pagina HTML do quiz contém um cabegalho com a seguinte informagao:
Argumento: usado para detalhar o tipo de quiz - na pratica € um subtitulo do quiz.

Autor: nome do autor que escreveu as questdes (como, por exemplo, o0 nome do professor de uma
escola).

Organizagdo ou escola: nome da escola ou organiza¢édo que criou e distribuiu o quiz.
Data ou ano: campo adicional que existe para especificar a data ou o ano (civil, académico).
Estas informagdes serdo apresentadas depois do titulo do quiz pela seguinte ordem:
Organizagéo/escola
Titulo
Argumento
Autor
Data
O argumento do quiz aparece, com o titulo do quiz, no titulo de documento HTML (normalmente aparece
na barra de titulo da janela do browser).

Além disso, 0 nome do autor também aparece no fim do quiz, em rodapé.

Nota: Nem todos os campos sdo necessarios.
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Adigcao de comentarios ao quiz

G Notas do Quiz ]|

INTRODU E;JE.D: Escrever o texto que 2era visualizado antes da primeira questdo
do Quiz

| =

[

Mota de rodapé: Ezcrever o texto que serd visualizado depoiz da (ltima questdo
do Quiz

[—

0K Cancelar ?

As notas para o quiz séo textos escritos antes da primeira questdo, ou podem ser colocadas no fim do
quiz em HTML.

Normalmente as notas sdo mostradas na pagina com fonte italica.

Para inserir o texto das notas, seleccionar PAGINA — Comentarios.

Propriedades do quiz

Introdugao

As propriedades do quiz podem ser apresentadas seleccionando QUIZ - Propriedades.
As propriedades agrupam-se em oito folhas separadas, com os seguintes rotulos:

Principal: especifica os parametros principais associados ao quiz, tais como a classificagdo maxima e
minima, o tempo maximo para realizar o quiz, e muitos outros. Além disso, pode definir-se uma lista de
avaliagdes com uma classificagdo quantitativa e qualitativa.

Iniciar: uma pagina inicial personalizavel do quiz, com um formulario para ser preenchido pelo aluno (por
exemplo, o formuldrio podera perguntar o nome do aluno).

Questdes: como mostrar as questdes no quiz de HTML (tudo numa pagina ou uma questéo por pagina).

Sons: sdo associados para ocorréncia de eventos durante o quiz (quando se selecciona a resposta) ou
para tocar uma musica de fundo.

Guardar: especifica a modalidade de guardar o resultado no fim do quiz: ndo guardar, guardar por
servidor Web ou enviar resultados por e-mail.

Relatorio final: especifica como o quiz tem de ser apresentado no fim do quiz: mostrar os resultados
totais do quiz, sé um resumo curto, apresentar relatério detalhado ou uma mensagem personalizada em
vez dos resultados.

Accodes finais: especifica as acg¢des finais: como rever as respostas, repetir o quiz, fechar o browser ou
efectuar uma ligagdo a uma pagina da Web.
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Avancado: especifica o nivel de protecgdo do quiz.

Propriedades principais
As propriedades principais de um quiz séo:

Classificagdo maxima: no fim do quiz, uma classificagdo final sera apresentada ao aluno. A
gama de classificagédo vai de 0 até 9999.

Classificagdao minima: a classificagdo minima corresponde a errar todas as respostas.

Limite de tempo da prova: o aluno tera um tempo maximo para responder a todas as questdes. Expirado
esse tempo, 0 quiz terminara automaticamente. O tempo é expresso em horas e minutos. A duragao
maxima vai até 99 horas e 59 minutos (mais de quatro dias!).

Arredondamento: a classificagdo pode ser expressa como um numero inteiro, um real (com ponto
decimal) ou uma fracgéo de unidade (0.5 ou 0.25), por exemplo, se a gama de classificacdo é de 0 a 20, &
possivel expressar a classificagdo 9+ como 9.25 ou 9 e meio como 9.5.

O botdo Avaliagdo permite definir uma lista de texto para criar uma classificagdo qualitativa por
intervalos. Um exemplo de avaliagdo poderia ser «Bom», «Muito Bom», «Mau»... ou especifica numa
escala do tipo «americano», por exemplo, na classificagdo de 0 a 100, obter «A+» de 95 a 100, «A» de
93a9%..

H& uma gama variada de outras opgdes:

Mostrar correc¢ao do quiz somente no fim da prova: se esta opcao for seleccionada, o resultado do
quiz s6 sera mostrado ao aluno no fim da prova (teste sumativo). Se esta opgédo ndo for seleccionada,
para todas as questdes, sera apresentada uma mensagem de resposta certa ou errada.

Incluir botao para sair do quiz: € um botao mostrado no fundo de pagina de HTML. Se o aluno activar o
botdo, o quiz termina antes de expirar o tempo. Porém, a classificagdo do quiz sera calculada, mesmo se
estiver incompleto.

Gerar a saida das questdes aleatoriamente: quando um quiz for construido em HTML, é possivel
decidir se as questdes tém de aparecer na mesma ordem pela qual foram criadas no editor ou se
aparecem numa ordem aleatdria. Confirmar a opgdo se quer uma ordem aleatéria todas as vezes que
construir um quiz (ndo quando correr um quiz no browser).

Impossibilitar novo carregamento do quiz antes de terminar o tempo da prova: normalmente um quiz
pode ser repetido a qualquer hora, pode ser interrompido e pode ser retomado usando os botdes do
browser: retroceder, avancar, actualizar. Para inibir a repeticao do quiz, activar esta opgao. Deste modo, o
quiz ndo pode ser repetido dentro do tempo estabelecido para a prova.

Perguntar se quer imprimir o quiz antes de apresentar as classificagcdes do quiz: antes de
apresentar a pagina final com os resultados do quiz, perguntar ao aluno se quer imprimir os resultados do
quiz.

Classificagdo de tarefa — avaliagao

Em vez de uma classificagdo numérica, é possivel definir uma classificagdo qualitativa por intervalos (uma
avaliacdo curta ou longa, num texto ou formato HTML).

Para criar uma lista de avaliagbes, activar o botao Avaliagao... no separador Principal das Propriedades
do quiz. Uma nova janela de dialogo aparecera:
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g Awvaliacio - niveis qualitativos

I De | Para IAvaIia;ﬁu [ Ligagéo (Link) I Inserir...

Excelente

hModificar...

Eliminar...

Importar...

Exportar...

g

[0]54 | Cancelar 7 |

Esta janela de dialogo permite inserir, modificar ou apagar uma avaliagdo. Na pagina de resultados, pode-
se colocar a avaliagao perto da classificagdo, em vez da classificagdo, ou até mesmo substituir a pagina
inteira de resultados com o texto de avaliagao.

Quando se clicar no botao Inserir ou Modificar, uma nova janela de diadlogo aparecera:

Q| Avaliag@o - niveis qualitativos

Do valor B Até g valor |10

" Sern ajuste (mostrar 20 a clagsificagdo)

& Wostrar a classificago perto do valor

© Mostrar a classificagdo no lugar do nivel

" Substituir 0s resultados da quiz e apresentar esta classificacdo

" Posicionar-se, automaticamente, na pagina especificada
pela hiperigagdo

Classificagio:

Excelente ;I
| |

@« Texto " HTML

Ligar nome a paging HTML:

Cancelar ‘

Nesta janela de dialogo, pode-se definir (ou modificar) uma unica avalicdo entre um intervalo de
classificacdo e o texto de avaliagdo. A classificacéo limite («Da classificacdo» e «Até a classificacdo») &
sempre incluida. Isto é, a condigdo logica € maior ou igual a primeira classificagdo e menor ou igual a
ultima classificagao.

Um exemplo de avaliagdo poderia ser «Bom», «Muito Bom», «Mau»... ou se se desejar, especificar uma
escala do tipo «americano», de valores entre 0 e 100, com o valor «A+» de 95 a 100, «A» de 93 a 94...

Além disso, em vez de uma avaliagdo, pode fazer-se uma ligacdo (a uma pagina Web) para um
determinado intervalo.

Quando o quiz terminar, os resultados do quiz ndo sdo exibidos mas, dependendo da classificagéo, o
aluno sera colocado numa determinada pagina de HTML anteriormente especificada.
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Para fazer isto, clicar na opgdo «Posicionar-se, automaticamente, posicionar-se na pagina
especificada pela hiperligagdo» quando adicionar uma nova avaliagdo, deixar a caixa de texto de
«Avaliagdo» em branco e preencher o nome da ligagdo a uma pagina de HTML.

Iniciar

Escolher «No inicio do quiz o aluno deve preencher os seguintes campos», 0 quiz comega com uma
pagina inicial onde recebe estas informagbes do aluno.

A informacg&o ou dados recebidos s&o personalizaveis pelo professor, aparecendo como um conjunto de
campos de texto. O professor pode inserir (e personalizar) numa pagina até cinco campos de entrada.
Para mostrar a caixa de texto de entrada na pagina, clicar na caixa de verificacdo «Obrigatério» a
esquerda da caixa de texto. Entédo, escrever o nome da caixa de texto de entrada (por exemplo, «Nome»).

Clicando em caixa de verificagdo «Obrigatério», 0 campo néo pode ficar vazio, isto &, o quiz sé comegara
quando o aluno escrever, alguma coisa, neste campo.

A caixa de verificagdo «Chave» é usada se escolher a opgcdo «Armazenar os resultados do quiz no
servidor Web». Neste caso, os campos-chave serdo usados como critério de procura na busca dos
ficheiros quiz armazenados no servidor. Além disso esta opgdo permite que estes campos sejam
impressos com 0 quiz.

O campo-chave pode ser constituido por mais de um campo. Por exemplo, os campos de «Nome» e
«Sobrenome» sdo uma boa escolha para campos-chave.

Como aparecem as questdes?

Podem organizar-se as questées no quiz HTML de dois modos:

- Todas as questdes na mesma pagina.
- Uma questao por pagina.

No primeiro caso, pode-se escolher um Unico botdo para todas as questdes, ou um botédo de confirmagao
para cada questao.

No segundo caso, pode-se negar o salto para a proxima questdo até que a questdo actual seja
respondida correctamente.

Relatano final ] Accies finais ] Ayvangado ]
Principal [niciar Uuesties l Sonz ] Euardar ]

(" Mostrar todas as guesties na mesma paging HTML da quiz

=

Rdtulo, em texto, no botdo

Rdtulo, em texto, no botdo  Texto junto so botao

e

f* Mostrar somente uma questéo, da quiz, par paging HTML

v Impedir o pogicionamenta na prdxima pergunta 2em gue & pergurta
actual zeja respondida correctamente

[ MEoinciuir botdo de confirmacdo, ('OK, nas guestées de "resposta dnica" .
A resposta, & pergunts, necessita apenas de um cligue junto & resposta
desejada.
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Finalmente, sé para as questdes de resposta Unica, pode-se escolher excluir o botdo de confirmagédo OK.
Neste caso, a passagem a resposta seguinte ocorre quando se clicar na caixa de opgédo da resposta
desejada.

Personalizagdo dos sons

E possivel personalizar a associacdo de sons & ocorréncia de acontecimentos durante o quiz. Estes
eventos sdo gerados quando o aluno confirmar a resposta a uma questdo. Ha sons diferentes para
respostas certas, erradas ou parcialmente certas.

O professor tem duas escolhas:

Sons predefinidos: o professor faz a sua lista de sons e copia-os (em formato WAV) para a pasta
sounds/ok (para respostas certas), para a pasta sounds/ko (para respostas erradas) e para a pasta
sounds/ny (para respostas parcialmente certas). Estas pastas devem ser criadas a partir da pasta de
instalacdo do QuizFaber. Todos os ficheiros destas pastas serdo apresentados na lista de sons
predefinidos.

Sons personalizados: o professor pode definir sons (em formato WAV) directamente dos recursos do
computador.

R elatdrio final ] Accies finais ] Ayvangado ]
Principal [niciar ] Questies Sons l uardar ]

[ Sem=ons

(™ Sons por defeto o

~

(" Som para a resposta
parcialmente correcta

~

Tocar "

* p l
* Hersonalizar Sam de fundo:

| COPaulo DiasvzomPundo midi Ezcalher ...

SOMm para a resposta correcta;

| CPaulo DiaszomCerto way Ezcolher ...

SOMm para & resposta incorrects:

| COPaulo DiaszomErrado waw Ezcalher ...

Zam para a resposta parcialmente correcta;

| COPaulo Digshzomzemi sway Ezcalher ...

Finalmente, é possivel decidir se se inclui um som de fundo (em formato de MIDI) durante o quiz.

Relatorio final

O QuizFaber permite ao professor decidir o modo em que o quiz em HTML termina.
Tais opgdes estdo disponiveis em QUIZ — Propriedades — Relatério final.

Normalmente, quando o aluno responder a todas as questbes, uma pagina conclusiva mostrara o numero
total de respostas certas, erradas e a classificagao final.

E ainda possivel incluir, no fundo da pagina, a lista completa de todas as questdes e as respostas dadas
pelo aluno, cada uma com a respectiva correcgao.
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Se se desejar criar um questionario informativo sem qualquer tipo de avaliacao, clicar na caixa de opgéo
com o nome «Sem apresentar resultados».

Accodes finais

O QuizFaber permite que o professor decida qual a acgao final a executar depois de terminar o quiz.
Tal opgao esta disponivel em QUIZ — Propriedades - Acgoes finais.

Repetindo o quiz
No fim do quiz, pode-se repeti-lo, segundo dois critérios:

- Adicionar uma ligagdo na pagina final (com o nome «Repetigdo»). Isto € uma repeticdo manual do quiz:
o aluno escolhe se pretende repetir o quiz.
- Repetir automaticamente, quando a classificagéo é inferior a um valor especificado.

Principal [niciar ] Questies ] Sonz ] uardar ]
Fielatdrio final acgies finais l Avancado ]
Revizfo daz respostas antes de serem classificadas
(* PMED permitir

" Permitir, spresentar os resutados gquando o estudante carregar num botée

Repetir guiz

% Munca repetir guiz

(" Adicionar botdo, no relatario final, para repetiv gquiz

(" Repetir & quiz, automsticamente, se a classificacdo for inferior & |7
Limite do nimero de repeticies daquiz | 100

Botéo retroceder do browser
{* Fechar janela do browser

[ Fazer ligac&o 4 seguinte pagina HThL:

Mome da ligagio o

Sair do quiz

Para sair da pagina final de resultados (evitando fechar o browser pelo botdo de fechar), existem duas
possibilidades:

Fechar a janela com o bot&do no centro da pagina;
Inserir uma ligagdo para uma pagina Web, especificando um nome para a ligagcdo (mostrar na pagina
HTML) e endereco Web (URL). Tal pagina pode ser apresentada na mesma janela ou numa nova janela.

A ligacdo pode ser especificada de dois modos, relativo ou absoluto. A ligagéo absoluta faz referéncia a
um documento especificado pelo enderego completo (por exemplo, a partir da pasta raiz do disco rigido).
A ligagao relativa refere-se a um endereco relativo a posigéo do quiz.

Para criar um quiz exportavel, que trabalhe correctamente noutro computador, evitar enderegos absolutos
(porque eles dependem fortemente do conteddo do disco rigido); os enderecgos relativos, nestes casos,
s&o melhores.

Exemplo: «C:\Document\Quizzes\quiz1.htm» e um endereco absoluto enquanto
«..\OutrosQuizzes\quiz2.htm» é um endereco relativo.
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Nivel de protecgao

Por razbes 6bvias, foram planeadas paginas de HTML para que ninguém pudesse relacionar as respostas
exactas com as questdes pela simples leitura do ficheiro fonte em HTML, antes de responder ao quiz.
Para fazer isto, foi usado um algoritmo para codificar e descodificar a informagao reservada. A fase de
codificar informagao acontece durante a criagdo de paginas HTML, enquanto a fase de descodificar € feita
pelo cédigo JavaScript embutido dentro de paginas de HTML quando o aluno responder a uma questéo.

Naturalmente, ha uma chave (neste caso uma palavra-chave) usada para codificar e descodificar o
algoritmo. A chave é uma palavra (composta por letras e nimeros) que se pode escolher livremente. As
operagdes de codificar e descodificar acontecem de modo transparente para o professor.

O unico parametro para ajustar, depois da palavra-chave, é o nivel de protecgao.

A protecgéo esta desenhada do seguinte modo:

Protecgao baixa ou minima

A palavra-chave é embutida no cédigo JavaScript do HTML e depois usada para descodificar a
informacéao.

A proteccdo € minima porque a palavra-chave esta no HTML e simplesmente pode ser descoberta por
alguém que leia a fonte em HTML.

Protecgao elevada

A palavra-chave é pedida explicitamente antes de comecar o quiz numa janela de dialogo do browser. Se
a palavra ndo é a mesma, nao vai poder comegar o quiz.
A proteccéo é alta porque a chave nao aparece dentro da fonte HTML: sé quem criou o quiz Ihe pode dar
inicio.
Principal [niciar ] Questies Sonz ] Guardar ]
Fielatdrio final ] Acptes finais Avangado

Seguranca da quiz

0 zoftware esconde & informacdo relstiva 83 respostas correctas na quiz e

comentarios gque pode levar & resposta correcta

{* Elevada Uma palavra-chave deve zer introduzida sempre gue & quiz &
iniciaca.

(™ Baixa A palavra-chave & ezcrita nas paginas da gquiz e nao serd pedida

Palavra-chave
[ Usar sempre a palavra-chave par defeto.

Palavra-chave | L
[ Encriptar o= resutados da guiz enviados via email ou servidor Weh.

[ Perountar pela palavia-chave na padging inicial em vezr de utilizar uma caixa de
diglogo Wwindowes .

Visualizagao das questoes

E possivel visualizar as questdes do quiz dos seguintes modos:
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- em sequéncia, clicando nos botdes «seta direita» e «seta esquerda», da janela principal, colocados em
correspondéncia com a caixa de texto da questao.

- «saltando» directamente para a questdo desejada, seleccionando QUESTAO - Ir para... Uma janela de
dialogo pequena vai aparecer e pode-se inserir o numero da questao.

- indirectamente, através do menu Gestor de Questdes do menu QUESTAO, seleccionando a questéo
desejada da lista e pressionando o botdo OK.

Finalmente, & possivel visualizar directamente a primeira questdo ou a dUltima questdo inserida,
seleccionando QUESTAO - Ir para a primeira questao... e Ir para a ultima questao...
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Gestor de Questoes

Q Gestor de Questdes ]|

| Questdo Movo

0 ema o Eliminar
edades do icor
O menu apresentado na figura serve para: Cortar
O controlo de volume pode ser ajustado no icone Cogiar

O conceito de desfragmentagdo de disco esta ligado a:
Ma figura apresentada as riscas vermelhas representam:
A recuperacdo de ficheiros destruidos pode ser feita pelal| —448 ——
A diferenca entre uma formatacio, de uma disquete, pelo S0 S pts i
Sempre que sistema operativo esta destruido devo utilizar. —
10 Para ter acesso a configuracdo apresentada na figura, dev  Mover para cims
11 Ajuste correctamente os seguintes comando de MS-DOS
12 Indique as possibilidade de configuragdo do icone rato do

1] | 0

[T Apresentar az questies por ordem alfabética

ol prat CimE

000 =] O M s a0 O e

Mower para baxo

Ok Cancelar ?

E possivel criar, apagar ou mover as questdes do quiz seleccionando QUESTOES - Gestor de
Questodes... Aparecera uma janela de didlogo com a lista de todas as questdes, uma por linha (s6 os
primeiros 60 caracteres).

E possivel realizar as seguintes operagées:

Novo: insergdo de uma questdo nova na posicédo seleccionada.

Eliminar: apagar a questdo seleccionada e todas as respostas associadas.

Copiar: copiar a questao seleccionada para uma area de memoria temporaria.

Cortar: copiar a questao seleccionada para uma area de memoria temporaria e remové-la da lista das
questdes.

Colar por cima: inserir a questdo previamente «cortada» antes da posicdo seleccionada. Todas as
questdes seguintes serdo movidas de uma posigao.

Colar por baixo: insergdo de uma questdo previamente «cortada» depois da posigdo seleccionada.
Todas as questdes seguintes serdo movimentadas de uma posigéo.

Mover para cima: trocar a questao seleccionada com a questao anterior.

Mover para baixo: trocar a questédo seleccionada com a questao seguinte.

E possivel visualizar a lista de questdes ordenadas alfabeticamente. Note-se que todas as operagdes
(novo, cortar, copiar, colar, mover) serdo desactivadas pois esta op¢do € apenas uma visualizagédo: as
questdes ndo serdo ordenadas no quiz.

Para se posicionar rapidamente numa questdo do quiz, seleccionar a questdo a visualizar e clicar no
botdo OK.
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Inclusao ou exclusao de questdes do quiz

E possivel decidir se quer excluir uma ou mais questdes do quiz. Tais questdes ndo serdo apresentadas
no quiz em HTML, mas continuardo a existir nas questdes de quiz (sdo guardadas com o quiz).

3 Incluir ou eliminar questdes do quiz

Questies do quiz (incluidas): Questies excluidas:

Questdo - Questio 3
Questdo
Questdo
CQuestdo
Questdo
Questdo
Questdo

CQuestdo

== T I T L I R 6 I

[

Texto da questdo:

O menu apresentado na figura serve para:

Ok Cancelar ?

A janela de dialogo introduz duas listas de questbes. Na lista da esquerda estdo todas as questdes
incluidas no quizem HTML e na lista da direita estao todas as questdes excluidas do quiz em HTML.
Para excluir uma questdo do quiz, selecciona-la na lista da esquerda e carregar no botdo -> . Uma
questéo excluida pode ser reintroduzida no quiz, seleccionando-a na lista da direita e carregando o botao
<-.

Na parte do fundo da janela ha uma caixa de texto com o texto da ultima questédo seleccionada, o que
pode facilitar a escolha das questdes para incluir ou excluir (de ambas as listas de questdes).

Importar questées de outro quiz
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Q Importar ]|

Importar o qué Importar de onde
" Todas as questies ™ Inzerir a= questdes na posicio
{% Importar as questies em baixo { Inicio da quiz % Fim da quiz

ndo. | Texto da questdo =

1 O conceito que esta subjacente 3 definicdo de sistema operativo engloba o objecti..

2 A figura apresentada corresponde as propriedades do icone:

3 O menu apresentado na figura serve para:

4 Para alterar a qualidade da imagem de 32 bits para 16 bits devo usar o separador ..

5 O conceito de desfragmentacdo de disco esta ligado a:

B Ma figura apresentada, as riscas vermelhas representam:

7 A recuperacdo de ficheiros pessoais destruidos pode ser feita pela ferramenta:

8 Uma formatacdo, de uma disquete, pelo processo tradicional difere do rapido por:

9 Sempre que um sistema operativo esta destruido devo utilizar a ferramenta i

10 Para ter acesso a configuragdo apresentada na figura, devo utilizar o icone:

11 Ajuste correctamente os seguintes comandos de MS-D0S _|;|

1| | v
OK Cancelar ?

Para importar questdes de outro quiz para o quiz actual, seleccionar o comando Importar quiz... do menu
FICHEIRO do quiz.

Uma janela de didlogo aparecera, e pode-se seleccionar o nome do ficheiro (com extensdo qz) do quiz a
ser importado.

E aberta uma nova janela de didlogo onde se pode escolher importar todas as questdes ou s6 as
questdes seleccionadas e a posigdo das questdes importadas: no inicio do quiz, no fim ou na posigao
actual.

Para se seleccionar uma questéo, clicar em Importar as questdes em baixo. Premir as teclas Ctrl ou Shift
quando se clica com o botdo esquerdo do rato nas questdes, permite seleccionar mais de uma questao.

Exportagao de questoes de quiz

Q| Exportar quiz |

Exportar ficheiro com o nome:

IC:\DD::umemi‘nquiz.txt Escolher. .

— Exportagao

¥ Exportar todas as questdes

A partir de guestio I até |/

Cancelar | ? |

Para exportar as questdes do quiz para um ficheiro de texto, seleccionar FICHEIRO - -Exportar quiz...
Aparece uma janela de dialogo onde se pode inserir o nome do ficheiro de texto para onde vao ser

exportadas as questdes do quiz.
E possivel decidir exportar todas as questdes do quiz ou especificar o numero da questao inicial e da
final.
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Selecgao do browser

O browser & usado para visualizar paginas de HTML.

Para escolher o browser que poderd visualizar o quiz em HTML, seleccionar FERRAMENTAS -
Configurar browsers...

Uma janela de didlogo aparecera com a lista dos browsers disponiveis.

g| Gestor de Browser

Browser por Defeito:

|C:"|.F'rugrammi"..lntamat Explorerilexplore. exe

Lista de browsers disponiveis:

ChAProgrammidnternet Explorerdexplore. exe

Adicionar Eliminar Por defeito

E possivel inserir um browser novo na lista com um clique no botdo Adicionar, ou remover o browser
seleccionado, clicando no botao Eliminar.

S6 pode haver um browser predefinido.

Premindo o botédo Por defeito, o browser seleccionado da lista sera o predefinido e o nome aparecera no
texto de caixa superior.

Para inserir um browser novo na lista, € necessario conhecer a pasta do disco rigido no qual o browser foi
instalado e saber o nome do ficheiro executavel (por exemplo, 'netscape.exe' ou 'iexplore.exe').

Na escolha do browser, ter em conta que o QuizFaber produz um conjunto de paginas de HTML unidas
por hiperligagcdes. Os quizzes podem ser visualizados em todos os browsers que suportam janelas
(frames) e a linguagem JavaScript (por exemplo, Netscape Navigator© da versao 2.0 e Microsoft Internet
Explorer© de versao 3.0).

Além disso, para colocagdes personalizadas de esquemas em HTML, é necessario um browser que
suporte folhas de estilo CSS (por exemplo, Microsoft Internet Explorer®© de verséo 4.0).

Criacdao de um menu de arranque para os quizzes

g| Criar um indice do ficheiro HTML

Lista da guiz HTWL:

CADocumentivderno, htm

CADocurmentivuiz_htm

Remover Criar Cancelar 7

Para se criar uma pagina HTML que abra os varios quizzes criados, seleccionar FERRAMENTAS - Criar
menu geral...
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Uma janela de dialogo aparecera e sera possivel inserir os nomes das paginas iniciais em HTML dos
ficheiros quizzes.

O menu de arranque sera criado quando clicar no botéo Criar. Sera pedido o nome para guardar a pagina
HTML. Tal ficheiro contera a ligagdo aos quizzes inseridos na lista.

Criacdo de um quiz para dispositivo mével WAP

Dada a importancia dos servicos sem fios baseado em WAP (Wireless Application Protocol), o QuizFaber
permite, também, a criagdo de WML simples (Wireless Markup Language) quizzes prontos a publicar num
sitio WAP e disponiveis em quaisquer dispositivos méveis WAP, como telefones moveis, pocket pc ou
PDAs.

WAP, acréonimo de Wireless Application Protocol (protocolo de aplicagbes sem fios), € um protocolo
definido pelo consércio do foro WAP (http://www.wapforum.com) que junta as maiores empresas do sector
de telefones moveis.

Em particular, um dos protocolos € o WML - Wireless Markup Language (idioma de remarcagdo sem
fios), o idioma com que as paginas séo escritas em WAP; na pratica, WML é o equivalente ao HTML no
mundo WAP.

Para se criar um quiz para telefones WAP (noutras palavras, criar as paginas de WML do quiz)
seleccionar FERRAMENTAS - Criar quiz para dispositivo mével. Aparece uma janela de dialogo onde
se deve especificar a seguinte informagao:

- Nome do ficheiro de WML principal
- Um titulo que sera visualizado pelo cartao principal
- Uma ligacao, para voltar depois de realizar o quiz

Além disso, na janela do lado do fundo, ha uma lista das questdes que ndo podem ser traduzidas no quiz
de WML porque, actualmente, ainda ndo sdo suportadas. De momento, sé as respostas Unicas e as
multiplas sdo possiveis.

Para traduzir o quiz em WML, clicar no botdo OK. Seréo criados dois ficheiros: um com o nome escolhido
pelo professor e com extensdo. WML, e um segundo ficheiro com o mesmo nome, mas com a extensao.
WMLS (= WML-Script-manuscrito).

Para visualizar e correr um quiz de WML é necessario satisfazer uma das condi¢des seguintes:

1. Instalar no PC um emulador de telefone movel;
2. Possuir uma conta de hospedagem WAP, e publicar o WML no local do sitio WAP.

Nota: Visite o site do autor (wwww.lucagalli.net) para algumas hiperligagées para emuladores telefénicos
moveis e outros recursos do mundo sem fios.
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Opgoes

Q| Opgies | %]

— Cuesties da guiz-
Pasta de trabalho inicial:

|c.u:~mgrammm uizFaber +2.10 Escolher... |

™ Efectuar sempre a copia de seguranga do ficheiro guiz

— Criar guiz

[ Efectuar sempre as perguntas em ordemn aleatdria

Usar sempre o sequinte nome para a media
pasta multimédia na guiz HTHL:

Ajuste da letra: Par defeita LI

™ Esconder a caixa de didlogo no inicio do programa

¥ ‘“erificar a existéncia de pelo menos uma resposta comecta para cads

Cancelar 7

Em «Opg¢des» é possivel mudar algumas configuragdes do programa:

Ficheiros de copia de seguranga: esta opgdo permite armazenar uma cépia do ficheiro de quiz prévio
(. gz) sempre que se guardar as questdes. O ficheiro copiado tera 0 mesmo nome do quiz, mas com a
extenséo .bak.

Efectuar sempre as perguntas em ordem aleatdria: se esta opgao estiver activada, as novas questbes
inseridas no editor do quiz serdo geradas aleatoriamente.

Usar sempre o seguinte nome para a pasta multimédia no quiz HTML.: é criada uma pasta predefinida
de nome «media» que guardara as imagens e sons para uma apresentacdo correcta das paginas em
HTML. Se desejar mudar este nome, substitua «media» pelo novo nome da pasta (lembre-se que o nome
deve seguir a regra de nomes de ficheiros permitida em Windows, por exemplo, o nome n&o deve conter
o caracter ).

Pasta de trabalho inicial: este € o nome da pasta inicial usada quando o professor abrir um quiz
existente.

Esconder o diadlogo de introdugdo no inicio do programa: Se esta caixa for activada, o texto de
introdugdo ndo sera mostrado no comego do QuizFaber, diminuindo o tempo inicial.

Impressao do quiz

Ha duas possibilidades de impressdo do quiz. No primeiro caso, a impressao sera completa e contém
toda a informagdo associada as questbes, assim como a indicagdo das respostas correctas. Esta
impressao é pensada para o criador do quiz.

No segundo caso, a impressdo produz um quiz onde sera possivel responder ao mesmo sem um
computador. Este caso é pensado para os alunos sem computador.

Seleccionar FICHEIRO - Imprimir... para a impressdo completa ou QUIZ - Imprimir quiz... para produzir
um quiz em papel.

Em ambos os casos, a janela de didlogo de impressao é a mesma:
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G Imprimir quiz |

™ Imprimir todas as questdes

De guestdo 1 até I'iE

Tamanho da fonte (pontos) 12

Cancelar Instalar. .. | ?

E possivel decidir imprimir todas as questdes do quiz ou especificar a questdo inicial e a final.
O estilo de fonte da pagina de impressao é fixo. Porém, é possivel alterar o tamanho da fonte (em pontos)
das questdes e do texto das respostas.

Resultados em servidor
Introducgao

O QuizFaber permite armazenar permanentemente os resultados do quiz na configuragdo cliente-
servidor.
As vantagens sao muitas:

- Criar um quiz ndo s6 para apuramento de simples resultados, mas um programa versatil para armazenar
resultados de exames de quiz.
- Construir estatisticas sobre os resultados de quiz, durante um ano, por aluno, por quis, efc.

A configuracgéo cliente-servidor tem beneficios numa rede de Internet-Intranet (permite o exame de muitos
alunos ao mesmo tempo, em lugares geograficos diferentes), mas ¢é igualmente utii num udnico
computador com um servidor Web instalado (ha muitos servidores Web freeware para Windows, faceis de
instalar e faceis de usar).

Requisitos de sistema
O sistema pode ser :

- uma rede local de computadores com protocolo Intranet e acesso a servidor Web;

- um computador com uma conta para um servidor de Internet, com permissdo para copiar ou instalar
scripts no directério de cgi-bin;

- um simples computador, sem ligacdo de rede.

No ultimo caso, é necessario instalar um programa chamado servidor Web. Por exemplo, Apache,
Servidor da Microsoft, Servidor Netscape Enterprise ou descarregar um servidor de Web gratuito
(freeware).

Para uma 6ptima escolha, sugere-se visitar o site:

http://serverwatch.internet.com/webserver.html

Instalagao do script CGI

Um Script CGIl é um programa simples que corre num Servidor Web quando uma pagina HTML faz um
pedido pelo protocolo CGI.

Para isto, na pasta de instalagdo do QuizFaber, existem os seguintes ficheiros:

- QmakeCGl.pl

- QmakeCGIQuery.pl
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que sao dois Script CGI simples (o seu tamanho é menor do que 100 Kbyte) escritos em PERL. Na
primeira utilizagdo devem ser instalados no servidor Web.

A instalagdo é bastante simples:

Mudar a primeira linha de QmakeCGl.pl e QmakeCGIQuery.pl para o local PERL do sistema onde esta a
trabalhar.

Mudar a segunda linha de QmakeCGl.pl e QmakeCGIQuery.pl para o directério absoluto (também
chamado directoria home) onde se quer colocar o ficheiro que criara e administrara os scripts.

Copiar os scripts para o directério cgi-bin do servidor (normalmente dentro da directoria de instalagdo do
servidor Web) ou fazer o carregamento para o servidor por FTP.

Mudar a permissdo dd ficheiro (chmod) dos scripts. Em particular usar os comandos: «chmod 755
QmakeCGl.pl» e «chmod 755 QmakeCGl.pl» (permissédo do dono: total; permissdo de grupo e publico: ler
e executar).

Para detalhes sobre instalacao de scripts Perl, ver capitulo «Como instalar um script Perl».

Notas:
Em caso de duvidas ou questdes, contactar o administrador de sistema (se ele existir) ou consultar o
manual do servidor Web.

Ao contrario de scripts de CGI anteriores (também chamados QmakeCGl.exe e QmakeCGIQuery.exe),
estes scripts podem ser executados na maioria dos servidores (correm em muitos sistemas operativos),
desde que o servidor suporte a linguagem Perl.

Para professores do QuizFaber que usam scripts antigos QmakeCGl.exe e QmakeCGIlQuery.exe, devem
actualizar-se para a nova versdo, porque o script antigo ndo sera mantido nas novas versdes. Nao
esquecer de fazer uma coépia de seguranga dos ficheiros antigos. Além disso, os scripts novos sao
compativeis com os velhos, e contém novas caracteristicas.

QmakeCGl.pl e QmakeCGIlQuery.pl sdo dados como codigo fonte, podem ser usados e modificados
gratuitamente por qualquer pessoa, desde que mantenha as notificagdes de direitos de autor e os
comentérios no cabegalho do ficheiro permanecam intactos. Se modificar o cddigo (por exemplo,
adicionar uma caracteristica nova ou escrever um codigo, melhor). Se desejar, avise o autor.

38



Criar um quiz que guarde resultados

No editor de questbes, antes de se criar o quiz HTML, abrir as propriedades do quiz, e no separador
«Guardar», clicar no comando Guardar resultado do quiz num servidor Web, clicar no botédo
Configuragoes.... Aparecera uma janela de dialogo. Deve ser inserida a seguinte informagéo:

g] Configuragies do servidor Web

Enderego do servidor Ve _
{enderego URL- IF) hitpodf |

Mimero da porta 80

Pasta CGI do senidor Wab | g-bin

Salvar resultados da guiz lGrﬂﬁcn de classicagiios das malhores quizzas]

Morme do arguive de resultados da quiz Idemo log

¥ Usar oz codigos CGl Perl (OmakeCGlpl & GmakeCG10uerny. pl)

MNome do primeiro codigo |' makeCGlexe

Mome do sequndo codigo |' makeCGluery, axe

(074 I Cancelar [ 7

Endereco do servidor Web (endereco IP): representa o endereco Intranet/Internet do computador no
qual o servidor de Web esté instalado, por exemplo, http://www.myhost.com ou http://128:100:10:0. Se o
computador ndo estiver numa rede, escrever http://localhost or http://127.0.0.1 ou clicar na caixa de
opgao: «Usar servidor local como servidor Web».

Numero da porta: normalmente, o niumero da porta standard para protocolo de HTTP ¢ 80.

Pasta Cgi-bin: nome da pasta do servidor Web com script CGI.

O nome do caminho n&o devera ser absoluto (por exemplo, C:\Program files\Webserver\..) mas relativo a
directoria de instalagcao do servidor Web. Normalmente, o nome «cgi-bin» é o nome correcto.

Nome de ficheiro de resultados do quiz: nome do ficheiro criado e administrado pelo script
CGIl que contém todos os resultados do quiz enviado para o servidor. Este ficheiro € guardado na
directoria especificada na segunda linha do script Perl.

Nomes de scripts: na maioria dos casos, deve usar-se 0 nome de script por defeito (a opgéo
«Usar por defeito o script CGI Perl» ). No caso de s6 se pretender usar os scripts antigos
(QmakeCGl.exe e QmakeCGlQuery.exe) deve-se especificar o nome. Ter em conta que se usar os
nomes de scripts antigos, o quiz de HTML sera feito para correr com estes scripts.

Ler os resultados do quiz

Para ler os resultados do quiz, o professor ndo devera ler directamente o ficheiro armazenado no servidor
Web. Quando o quiz HTML é criado, é gerado um ficheiro especial HTML.

O nome deste ficheiro especial € gerado pelo nhome do ficheiro quiz, mais o sufixo «_query».

Por exemplo, se os ficheiros HTML principais sdo chamados «mundo.htm», o ficheiro especial € chamado
«mundo_query.htm».

Uma vez aberto num browser, o documento tentara ligar-se ao servidor, e aparecera entdo uma pagina
com um «formulario».
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QUERY FORM for
MFab er QUIZZES RESULTS

Archive file name quizResult log
Quiz Title |

I =

™ Exact makching
Student Name |

_—

.r" Exact makching
From date |-- =||-- =[]
To date [ =] [~ =]
Display up to records: W
Fassword |

™ Enable global statishes (time, mark)
['. Saarch I Close | Help |

Nota: Pode ser util, nas propriedades da folha principal do quiz, escolher a opgéo «Perguntar o nome do
aluno no inicio do quiz» pois, deste modo, todo o resultado do quiz é enviado ao servidor e sera guardado
com o nome do aluno.

Criar uma lista com os melhores resultados

O QuizFaber permite armazenar as melhores classificagdes do quiz num grafico.

O grafico é uma pagina HTML que pode ser vista por toda a gente depois de terminar o quiz.

Para se criar um quiz que, automatica e permanentemente, armazene os melhores resultados, devem
seguir-se 0s seguintes passos:

- no comando Propriedades do menu QUIZ activar o separador «Guardar» e as opgdes «Armazenar o
resultado do quiz num servidor Web» e «Guardar grafico dos melhores resultados».

- escolher o comprimento da lista dos melhores resultados (niumero de valores que aparecerdo no
grafico).

- ajustar os parametros do servidor Web: clicar em «Configuragdes...» e seguir as instrugbes na
hiperligagéo «Criar um quiz que guarda resultados». Além disso, escolher o separador chamado «Grafico
de classificagbes dos melhores quizzes» e fixar o nome do ficheiro (por defeito chamado "topchart.log")
que sera guardado num servidor Web e que contera a lista dos melhores resultados.

Deve-se activar a opgao «Perguntar o nome do aluno no inicio do quiz» (QUIZ - Propriedades) para
identificar os nomes no grafico das classificagbes maximas.

Instalar scripts Perl «QmakeCGITop.pl» e «QmakeCGITopView.pl» (na sub-pasta chamada «cgi-biny),
que vém com a distribuicdo do QuizFaber. Para instalar um script (script) Perl genérico, ler «Como instalar
um script Perl».

Quando iniciar o quiz, na parte final, este vai tentar ligar ao servidor Web e chamar o primeiro script
(QmakeCGITop.pl) para armazenar o par de informagdo, nome - classificagéo, no ficheiro (por defeito
«topchart.log»).

Todos os professores podem ver o grafico desenhado, clicando numa hiperligagdo na pagina de
resultados do quiz. Neste momento, a pagina de HTML tentara ligar com o servidor Web e correr o
segundo script (QmakeCGITopView.pl). Isso criard dinamicamente uma pagina HTML, numa nova janela
com as melhores classificagdes.

Se se desejar ver o grafico desenhado fora do quiz, abrir o ficheiro HTML (automaticamente gerado por
QuizFaber) com o sufixo _topchart.htm.
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Como instalar um script Perl

O que é preciso:

Adquirir os ficheiros QuizFaber script Perl.
O programa QuizFaber disponibiliza os seguintes ficheiros Perl: QmakeCGl.pl, QmakeCGIlQuery.pl,
QmakeCGITop.pland QmakeCGITopView.pl.
Depois de instalar este software, os ficheiros script sdo copiados para a directoria de destino QuizFaber
(como é chamado no procedimento de instalagédo), na pasta «cgi-bin».
Pode também optar por descarregar os ficheiros actualizados no endereco:
http://www.lucagalli.net/download/QmakeCGl.zip
Vai necessitar de:

- um editor de texto para alterar o ficheiro script perl - por exemplo, os professores de Windows podem
usar o Bloco de notas e os professores de Unix podem usar vi ou emacs;

- um programa de FTP para mover (upload) o ficheiro perl para o servidor - ha muitos disponiveis, como
WSsFTP (http://www.ipswitch.com) para Windows; também devera saber mudar as permissdes de um
ficheiro no programa de FTP;

- uma conta num servidor Web, por exemplo um servigo de hospedagem.

Configurar o script

Para correr o script QuizFaber, vai ter de modificar as primeiras duas linhas de cada ficheiro de Perl com
o caminho correcto para o intérprete de Perl depois de '#! ', e a directoria absoluta (por exemplo, a
directoria home do professor) onde se armazenam os ficheiros com os resultados do quiz.

Contactar o administrador de sistema (ou o servico de hospedagem) quando se desconhece este tipo de
informacao.

Servidor Linux/Unix

Digita-se na linha de comando:
which perl

Deveria ver-se alguma coisa como:
lusr/bin/perl

Este € o caminho para o interpretador perl. Assim devera mudar-se a primeira linha do per/ (para cada
script) da maneira seguinte:

#!/usr/bin/perl
Para saber o caminho da directoria casa (home), digitar a linha de comando, logo ap6s login:

pwd
Deveria ver-se alguma coisa como:

lusr/local/vhosts/my_domain.com/
Esta pasta é denominada «Home Directory». Desta directoria, pode escolher-se uma directoria nova ou
uma ja existente para guardar o ficheiro. Se se decidir armazenar o ficheiro nesta directoria, devera
mudar-se a segunda linha (para cada script) Perl da seguinte maneira:

$file_path = '/usr/local/vhosts/my_domain.com/";
E muito importante adicionar o separador (/) no fim do nome da directoria.

Nalguns casos, deve criar um nome de ficheiro vazio (com permissao de ficheiro chmod 666 my_file.log).
Obviamente, o nome sera o mesmo escolhido nas propriedades do servidor de QuizFaber.
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Servidor Web Windows
Podera tentar com:

#! C:\perl\bin\perl.exe
$file_path =";

Para sistemas Windows, a primeira linha deveria ser ignorada pelo interpretador de Perl, pois ndo € uma
informagao importante.
Se ndo se montar a variavel de file_path, o ficheiro sera guardado na mesma directoria de script CGI.

Nao esquecer de modificar o caminho antes de carregar (upload) os ficheiros para o servidor!
Carregar (upload) os ficheiros para o servidor
1) Usar o modo de ASCII quando carregar (upload) os scripts para o servidor.

Se se esta a usar um programa FTP grafico, clicar no modo «ASClI» (ou «Texto»), mas se o programa de
FTP tem o modo automatico, confirmar se o ficheiro com extenséo .pl € administrado como ficheiros
ASCII (ou texto). Se se estiver a usar um programa de FTP que trabalhe com uma linha de comando,
devera usar-se 0 comando «ascii».

2) Cépia (ou upload) scripts na directoria «cgi-bin»

Depois de fazer login no servidor, fica-se posicionado na directoria raiz (ou «root»). Dever&o colocar-se os
scripts numa sub-directoria especial, normalmente em «cgi-bin».

Contactar o administrador de sistema (ou o servigo de hospedagem) se se desconhecer esta informagao.
E necessario garantir que o servico de hospedagem aceite informacdo CGl.

3) Configurar permissdes de ficheiro: as permissdes indicam ao servidor o que é permitido ao script fazer,
e 0 que nao é permitido fazer.

Se se estd a usar um programa FTP gréfico para configurar permissdes de ficheiro, ser& um pouco
diferente. Se usar WS-FTP, por exemplo, deve-se clicar no botao esquerdo do rato sobre o ficheiro (na
janela do servidor remoto) e seleccionar (chmod) Unix num menu pendente.

Isso abrira uma janela de didlogo onde se podem activar os comandos:

Owner : Read Write Execute
Group : Read Execute
Public : Read Execute

No sistema Linux/Unix, escrever a seguinte linha de comando:

chmod 755 QmakeCGl.pl
chmod 755 QmakeCGIQuery.pl
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Envio de resultados por e-mail
Introdugéo

O QuizFaber permite criar um quiz pronto a enviar resultados pelo correio electronico.
Consequentemente, os resultados podem ser examinados pela pessoa que recebe o e-mail.

Tudo o que € preciso fazer é executar o quiz num computador com ligagéo a Internet (por um fornecedor
de Internet ou um computador ligado a uma rede local com acesso a Internet).

Criar um quiz que envie resultados por e-mail

Na janela de quiz Propriedades, escolher «Guardar» e activar o comando Enviar resultado de quiz por
e-mail.

Na caixa de texto apresentada na figura, inserir o enderego de e-mail onde deseja receber o resultado do
quiz.

43



Ler os resultados do e-mail

Quando se recebem os resultados enviados pelo correio, tem de se guardar o ficheiro anexo
(normalmente com o nome postdata.att) numa pasta temporaria.

Entdo, com o QuizFaber aberto, clicar no menu FERRAMENTAS e de seguida, no comando Importar
resultados de e-mail. Na janela de dialogo que é aberta escolher o ficheiro anexo a ler.

Imediatamente, o QuizFaber vai abrir o browser com os resultados numa pagina HTML.

Este ficheiro de HTML também pode ser guardado automaticamente na mesma pasta temporaria do
ficheiro anexo.

Enviar e-mail

No fim do quiz, sera avisado de que a pagina esta a tentar enviar correio electrénico.

Tal e-mail contém todas as respostas do quiz e 0 nome do aluno (sé se o nome do aluno for pedido no
inicio do quiz) bem como a data actual.

Respondendo afirmativamente, os resultados serdo enviados imediatamente para o cliente de e-mail
previamente configurado.

Respondendo negativamente, os resultados serdo guardados e enviados depois, ou da proxima vez que o
programa de e-mail activar a caixa de correio electrénico.

Descrigdo dos menus
MENU FICHEIRO

O menu FICHEIRO permite criar, abrir, guardar, imprimir o quiz ou fechar o programa.

Novo

Criar um novo quiz.
Abrir

Abrir um quiz existente.
Guardar

Guardar o quiz.
Guardar como

Guardar o quiz com um novo nome.
Importar quiz

Permite adicionar (ou importar), para o quiz actual, questdes de outro quiz.
Exportar quiz

Permite exportar questdes num ficheiro de texto.
Configurar Impressora

Escolher a impressora e configurar pardmetros.
Imprimir

Imprimir o quiz.
Sair

Sair do programa.
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MENU EDITAR

O menu Editar permite cortar, copiar, colar informagdo seleccionada de/para a Area de
transferéncia e encontrar texto.
Comandos para procurar e substituir informagao sé estdo activos para a questdo ou resposta na
qual se esta a trabalhar.
Anular
Anular a ultima acgéo.
Copiar
Copiar a seleccdo e coloca-la na Area de transferéncia.
Cortar
Cortar a selecgao e coloca-la na Area de transferéncia.
Colar
Inserir os contetidos da Area de transferéncia no ponto de insercéo.
Eliminar
Cancelar a selecgéo.
Seleccionar tudo
Seleccionar todo o texto.
Procurar
Localizar um texto nas questdes ou respostas do quiz.

Substituir (Trocar)

Substituir um texto nas questdes ou nas respostas do quiz.
MENU QUESTAO

O menu QUESTAO permite administrar questdes no editor de quiz.
Ir para a primeira questao

Ir para a primeira questao de editor de quiz.
Ir para a ultima questao

Ir para a ultima questao do editor de quiz.
Ir para

Saltar para uma determinada questao do editor de quiz.
Gestor de Questoes

Gestor de questdes: adicionar, apagar ou mover uma questéao.
Incluir / Excluir questoes

Incluir ou excluir algumas questdes do quiz.
Escolher fonte

Mudar a fonte do documento actual. A fonte predefinida € Times New Roman.
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MENU QuUIZ

Este menu Quiz permite construir, imprimir ou iniciar um quiz.
Criar quiz HTML

Criar um quiz como documento em HTML.
Imprimir quiz

Criar um quiz em papel.
Iniciar quiz

Iniciar a criagdo do quiz no browser previamente configurado.
Propriedades

Ajustar as propriedades do quiz (classificagdo mais alta, tempo maximo, etc.).
MENU PAGINA

O menu PAGINA permite seleccionar ou definir um estilo de pagina HTML, adicionar um
cabecalho com o nome do autor, da companhia ou da organizagdo, e escrever observagbes no
inicio e/ou no fim do quiz.

Estilo da pagina
Permite seleccionar ou modificar o estilo da pagina HTML.

Cabegalho

Permite acrescentar um cabecgalho a pagina HTML do quiz com o nome do autor, o nome da
companhia, etc.

Comentarios

Permite escrever notas no topo e no fim do quiz.
MENU FERRAMENTAS

Importar resultados de email
Importa um ficheiro de e-mail com os resultados de um quiz.
Criar menu geral

Criar uma pagina de arranque num documento HTML com hiperligagdes para os quizzes
anteriormente criados.

Criar quiz para aparelho mével

Fazer um quiz no formato WML para dispositivos moveis.
Configurar browsers

Configurar uma lista de browsers e o browser que arranca por defeito.
Opgoes

Permite mudar algumas configuragdes no programa.

MENU AJUDA

Contetido
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Ver um guia com as partes mais importantes sobre como usar este programa.
QuizFaber Website

Ir para o local Web do autor.
Sobre QuizFaber

Informacgé&o sobre esta aplicagéo e sobre o autor.
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